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MARU Entertainment 미디어아트 전시 · 이머시브 체험관 · 브랜드 쇼룸 · 키즈 체험관

미디어아트 · 이머시브 체험관
벽과 바닥을 덮은 여러 화면이

한 작품처럼 같은 순간에 움직입니다.

왜 필요한가

NEED 01

여러 디스플레이가 한 작품을 나눠 재

생하다 프레임이 어긋납니다.

NEED 02

개관 시각에 모든 공간을 첫 장면부터

다시 시작해야 합니다.

NEED 03

작품 교체 날 일부 화면만 바뀌는 사고

가 납니다.

구성도 · 이머시브 룸 다면 동기 SYN · PWR-05 · RSV

좌측 벽
정면 벽

우측 벽

바닥 LED

SYNC · 같은 서버 시각 · 항목마다 재정렬

09:00 개관 리셋 — 모든 면 첫 장면부터 (PWR-05)

획기적 아이디어 3

획기적 아이디어 01

한 작품, 여러 화면

각 디스플레이가 같은 서버 시각에

시작하고 항목마다 다시 맞춰 장면

경계가 어긋나지 않습니다.

SYN-01SYN-01
SYN-02 · CNT-12

획기적 아이디어 02

개관 리셋

운영 시작 시각에 모든 화면이 재생

목록 첫 항목부터 함께 시작합니다.

PWR-01PWR-01
PWR-05

획기적 아이디어 03

작품 교체 안전장치

교체 전 6개 항목을 검사하고 실패하

면 기존 작품을 그대로 유지합니다.

RSV-03RSV-03
RSV-04

추천 장비

Windows Standard 플레이어 (면

별) · Wall Engine PC (초광폭 면)

라이선스

플레이어 + SYNC + 편성 예약 (+

월 엔진)

미리 알려 드릴 점

프로젝터 엣지 블렌딩 · 프로젝션 매핑 기능은 없습니

다. 디스플레이 · LED 면 단위로 동기 재생합니다.

아이디어는 제품의 실제 기능(카드 아래 기능 ID) 조합으로 구현합니다. 구성도의 시간 · 이름 · 해상도는 예시이며 현장 시험으로 확정합니다. 08


