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MARU LED 옥외광고 매체사 · 백화점·쇼핑몰 외벽 · LED 설치 SI

LED 전광판 · 미디어파사드
디자이너가 만든 원본 그대로, 해상도를 깎지 않고 올립니다.

여러 면은 전부 바뀌거나, 하나도 바뀌지 않습니다.

10322 × 1451 px 원본 그대로 재생

실제 비율로 그린 초광폭 캔버스 · 가로 : 세로 = 7.11 : 1 WAL-01~03

현장의 문제 스크린 마루의 답

01 1만 픽셀이 넘는 캔버스를 4K로 줄여

내보내고, 재인코딩을 반복합니다.

원본을 변환하지 않고 그대로 재생하고, LED 모

드에서 픽셀 1:1로 출력합니다.
WAL-01 · WAL-02 · WAL-03

02 자정 일괄 교체 때 일부 면만 바뀌어 화

면이 섞입니다.

교체 직전 6개 항목을 검사하고, 한 면이라도 실패

하면 모든 면을 이전 편성으로 유지합니다.
RSV-01 ~ RSV-05

03 편성을 바꾸는 순간 화면이 대기 상태로

떨어집니다.

새 편성을 미리 받아 두고 정해진 시각에 끊김 없

이 넘어갑니다.
SYN-04 · WAL-04

1 / 57,6061 / 57,606
프레임 누락 · 16분 연속 재생

83 Mbps83 Mbps
60fps 원본, 변환 없이

0 회0 회
버퍼 고갈

공급사 내부 시험 · 10322×1452 H.264 60fps 83Mbps · Intel Core Ultra 9 285, 32GB · 2026-10-14. 현장 장비에서 다시 시험합

니다.

장비

단일 캔버스 — Wall Engine PC

여러 면 — Windows 플레이어 ×

면 수

라이선스

플레이어 + 월 엔진

플레이어 + 동기 + 편성 예약

서비스

고객 원본으로 현장 시험 1일

72시간 연속 재생 검수

먼저 여쭙는 질문

캔버스 해상도와 원본 코덱·fps는? 면은 몇 개이고, 얼마나 자주 바꾸십니까? 02


